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FICHE PRATIQUE 2.
CHECK LIST POUR RÉINITIALISER
     LE JEU

• Recompter le matériel à la fin de chaque session et vérifier l’état de celui-ci (indices déchirés, 
abîmés, avec des inscriptions des participants, etc.).

• Remettre le jeu en place, loin du regard des prochains joueurs.

• En cas de secours, prévoir 2 versions imprimées de tous les supports de jeu.

CONSEILS 

Éléments à replacer

5 portraits de femmes 
scientifiques

Stylo 4 couleurs

Carnet de notes

Livre de la Fête de la science

Enveloppe kraft n°1

Enveloppe kraft n°2

Coffre et cadenas

Quoi faire ?

Fixer les portraits à la pâte à fixe à leurs cachettes initiales.

Remettre la partie n°2 du cercle de décodage dedans. 
Enclencher le stylo.

Retirer les pages utilisées.
Réécrire sur la page 2 le nom de l’auteur de sciences. 

Replacer page 16 le morceau n°2 du code final.
Replacer page 22 le morceau n°1 de l’arbre phylogénétique.

Replacer le carnet à spirale, le stylo (enclenché) et le livre de la 
Fête de la science contenant l’arbre phylogénétique et le morceau 
n°2 du code final.

Placer la facture et la feuille de lecture dans l’enveloppe kraft n°2.
Déposer l’enveloppe à l’accueil.

Replacer le message final et la clé usb dans le coffre. 
Vérifier que le code du cadenas est toujours valable (1128).
Refermer le coffre rempli avec le cadenas.
Cacher le coffre dans la zone de jeu.

Fait
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Éléments à replacer

Livre de l’auteur 

Poubelle

Scotch de chantier

Cercle de décodage

Porte extérieure des 
toilettes

Vidéo secrète de Clara

Fenêtre

Chronomètre

Ballon et fil

Morceau n°3 de l’arbre 
phylogénétique

Affiche signalétique « Livres 
coups de cœur »

Quoi faire ?

Placer le morceau n°2 de l’arbre phylogénétique.
Ranger le livre à sa place dans la bibliothèque.

Froisser le tract sur les vaccins et le remettre dans la poubelle.
Froisser le mouchoir et le remettre dans la poubelle.
S’assurer que la poubelle ne contient que ces deux éléments.

Vérifier que le scotch est toujours en place.

Cacher la grande partie du cercle dans la poche de la veste.
Cacher la petite partie du cercle dans le stylo.

Remettre l’affiche des représentations de la Terre sur la porte des 
toilettes.

Réinitialiser la vidéo.

Vérifier que le coeur est toujours visible en faisant de la buée et 
que la gommette est toujours à sa place.

Réinitialiser.

Mettre le morceau n°4 du code final dans un nouveau ballon, le 
gonfler, l’accrocher au fil et le replacer sur l’espace « Livres coups 
de cœur ».

Fixer le morceau à la pâte à fixe à sa cachette initiale.

Fixer l’affiche à la pâte à fixe à sa position initiale.

Fait


