Parcours 1 : EVOLUTION ET GENETIQUE - AGENTS XY

Annotation sur le protocole

Définissez un endroit, un rayonnage, non loin de la zone de jeu, ou vous déposerez le Morceau n°1.1 du
code final.

Pour cette énigme, vous devez déterminer un parcours (des pas a effectuer dans telle ou telle direction) que
les joueurs devront suivre en dehors de la zone de jeu pour récupérer le Morceau n° 1.1 du code final. Puis
retranscrire ce parcours au stylo, sur le Protocole image inversée a la suite de ce document.

Le point de départ de cette énigme est une sorte de croix dessinée au sol a I'aide de scotch de peintre. La
partie fermée de la croix doit correspondre au point de départ, et la partie ouverte, la direction vers laquelle
on va. A partir de cette croix, établissez le parcours fléché qui permet de se rendre & la cachette. Chaque
fleche correspond a un pas. Une fleche tournant vers la gauche (ou la droite) correspond a un pas vers la
gauche (ou la droite). Notez-vous cette suite de fleches sur un papier pour vous en souvenir.

Puis notez les fleches du parcours sur la page 3 de ce document (un faux mail) qui sera utilisée durant la
partie.
Il faut inscrire les fléeches de votre parcours a c6té des bonnes réponses aux questions, en suivant I'ordre

des questions.
Ily a 5 questions. Vous devez donc décomposer votre parcours fléché en 5 séries de fleches.

Une fois terminé, ajoutez d’autres fleches aprés chaque réponse pour brouiller les pistes.

? CONSEILS

Dans la mesure du possible, positionnez la croix
a «I'entrée » de la zone de jeu. Ainsi, les joueurs
pourront facilement la remarquer et s’y référer
lorsque I’énigme les y invitera.
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Légende : Utilisez ce systéme de fléchage
: : Zone de jeu T = 1 pas tout droit
<_| = tourner a gauche et faire 1 pas
>q Croix au sol |—> = tourner a droite et faire 1 pas
—>  Parcours a suivre pour trouver la cachette.

En suivant I'exemple présenté ci-dessus, les indications a écrire aprés chaque question seraient les
suivantes :

R . o cs cponses & coté desauelles

To  agentsxyiservicenfofr » Cc Beo indiquer les bonnes fléches sont :
1-oul
Subject © [Mission Ghscurantes] Recherche dimane imversde 2- Un groupe complotiste
3- Un photomontage
Star (8 Track Emeil () Track Links _ Boc to Selesforce sates duteus 4- Le nom du wagon est hormalement
en bas a gauche
e 5-0Ul

1 suls tomibde sur [a recherche dimage inversde, Cest trés pratigue pour wérifier k source d'une
infio. Cela permet de savoir 5 [image a &6 truquee, ou i elle ne comespond pas  ce qui est dit
par exemphe. Je texpliqus comment faire i, (3 taldera dans tes rechenches.

Tout commende au crotssment -2 des informations, 1 faut d'abord répondre commectement
aux questons. Chaque directyon comespond & un pas de plus gu nous rapproche de notre . . N -
obgect | Puis ajoutez de fausses fleches a

1 Gbaerver b publication of s o bess bannes gues A A
u Do iy 2 un compot 2 our T e coté des autres réponses
i}.\ﬁru r.@;lffr;.u'&.ﬁ;hu wd Sealale ? O elifferce Piaformaaion 7

ol poxws

e it 7 (e
) Uk geonspe eovnpaelidee P‘_| T I Go e

2/ Aller dans Goodle image. - U — .
) Cligueer zar gl phalo b elroite faspiar;  [Mimian bararanien] facharth fimags marsia

) aller cane "impentes une imeaga, o changer image douteea: 4f Google

5 Lancar La recherche of wirifier & 3 photo 3 513 & publide at & [ S [ Tk Bt [ ok Lk B ks ol v ﬂ

et o K vt Wgpeenadee, e
&) Wrilior = o= sitess dee Lt cheeking (obsrasln) onl analya’

s,

Nmage. 5f o e s o et e e £ AR B
T e waer bess e oo parkonl die Ly priddicalion pous népordm: —— ] P i oy o, i e
A =i ;:nu: i -
Limage de b poldeation est e
L7 PR ,_E i b ST e T
ke ety oo clane 1 fpe corieedn s w'—--Jfl',‘,.,
e o it dlans ke e ot - T rrrar e
. e P —— 2y
ol et Tt pour die que Fimage et fasa R B e
mm:mﬂm“mhd‘m 1“_| m ST i bt e
30 Ry ko weaEy o newTrakome . S - !:_
e I ke wagon et nosTnaiomearnt ghes ke &f ;—a-:'-h“.:ﬁﬂ
Finakamon, colty irmaton ast-ofe G * aw | non F e el B
-, T ol w8 o T

Honra chanca | T e R — -
L. spemsmm—mulnt, ., ¥

B b | =

Saved W | - L —— R R

®

KN - ¢ co-




New Message

To  agentsxy@serviceinfox.fr Cc Bcc

Subject :  [Mission Obscurantes] Recherche d’image inversée

Star Track Email Track Links Bcce to Salesforce set as default

Salut,

je suis tombée sur la recherche d'image inversée. C'est trés pratique pour vérifier la source d’'une
info. Cela permet de savoir si I'image a été truguée, ou si elle ne correspond pas a ce qui est dit
par exemple. Je t'explique comment faire ici, ca t'aidera dans tes recherches.

Tout commence au croisement >< des informations. Il faut d’abord répondre correctement

aux questions. Chaque direction correspond a un pas de plus qui nous rapproche de notre
objectif !

1/ Observer la publication et se poser les bonnes questions.
La publication prétend qu’il y a un complot ? oui non
Lauteur de la publication est fiable ? Qui diffuse linformation ?
1) Un journal connu ?

2) Une personne inconnue?

3) Un groupe complotiste ?

2/ Aller dans Google image.

3/ Cliquer sur l'appareil photo a droite 3/ Google

4/ Aller dans “importer une image”, et charger l'image douteuse ——
5/ Lancer la recherche et vérifier si la photo a déja été publiée et si elle

a la méme légende. 4/ Google

Srirom i e

6/ Vérifier si des sites de fact checking (observer.fr) ont analysé l'image.

7/ Cliquer sur les liens qui parlent de la publication pour répondre aux SEUERE
questions : 5/

Limage de la publication est

1) un photomontage

2) vraie mais utilisée dans un faux contexte -
3)vraie et utilisée dans le bon contexte s RS
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Quel est largument pour dire que limage est fausse ?
1) Le nom du wagon est normalement en bas a gauche
2) Ce type de wagon est normalement jaune

3) Ce type de wagon est normalement plus large

Finalement, cette information est-elle fausse ? oui non
Bonne chance !

Clara.
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