FICHE PRATIQUE 2.

CHECKLIST POUR REINITIALISER
Le JEU

CONSEILS

¢

* Recomptez le matériel a la fin de chaque session et vérifier I'état de celui-ci (indices déchirés,
abimés, avec des inscriptions des participants, etc.).

* Remettez le jeu en place, loin du regard des prochains joueurs.

* En secours, prévoyez 2 versions imprimées de tous les supports de jeu.

- Eléments a replacer ' Quoi faire ? © Fait :
L R L L e e R R R R ] [ R R R ]
. -Morceaux de fin Enlevez les 4 parties du Morceaux de fin et ceux du Puzzle .
: - Puzzle molécule . molécule. Laissez le Tableau de bord, vide, sur la table. . .
. - Tableau de bord : : :
E Livre de la Féte de lascience + Redessinez les symboles de I'énigme molécule, au stylo noir - '
. ' effacable, page 23 du Livre de la Féte de la science. : .

Remettez la fiche QR code, des masques et la fiole d’antidote dans
le sac a dos. Puis fermez-le avec le cadenas a 4 chiffres en vous
assurant que le code n’a pas été modifié par inadvertance.

- Sac a dos et cadenas
- Fiche QR code
- Masques et antidote

Replacez-les dans la poubelle. Vérifiez que la gommette est
toujours en place et que la cote dans le pansement est toujours

- Calque « Mots a classer »
- Pansement avec cote

E lisible.

e it :
. - Post-it (x3) Remettez les post-it 1 et 2 dans le livre qui leur a été attribué et : .
E - Fiche jauge de plausibilité cachez de nouveau la cote correspondante dans la zone de jeu. . -
. - Veste Faites de méme pour la Fiche jauge de plausibilité et replacez la - .
E - Stylo effagable cote dans I'une des poches de la veste. Dans I'autre poche, placez : -
. -Lampe UV le post-it 3. : :
. - Publication Remetttez la Publication et la fiche Mots clés a classer dans le E .
E - Mots clés a classer livre qui leur a été attribué et cachez la cote a sa place. '
E Cachez le stylo effacable, la lampe UV dans la zone de jeu. E E



Eléments a replacer

Quoi faire ?

transfert entre les pages (sinon effacez ou arrachez les pages
concernées). Vérifiez la checklist de Julie et I'énigme «toilettes».
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- Images de la Fiche fourmis E Remettez les images de la Fiche fourmis ensemble (mais dans un
- Enveloppe n°1 . ordre aléatoire) ainsi que le mot d’Eva dans le dictionnaire.
- Morceau de finn°1 E Remettezle morceau n®1 du document Morceaux de fin etla Fiche
- Fiche paramétres 1 parametres dans I'enveloppe n° 1. Puis replacez I'enveloppe dans
E sa cachette (au bout du parcours indiqué sur les images).
- Parapluie Remettez le morceau n®2 du document Morceaux de fin et le plan
- Morceau de finn°2 d’évacuation dans le parapluie (sans qu’ils ne dépassent). Puis

- Plan d’évacuation replacez-le en dehors de la zone de jeu.

- Affiche ventilateur
- Morceau de finn°5

Collez le morceau n°5 «fausse piste» du document Morceaux de
fin au dos de I'Affiche ventilateur et accrochez celle-ci de nouveau

a proximité, mais HORS zone de jeu.
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Replacez les éléments (masque, sablier et Fiche exploration)
dans la boite. Verrouillez-la avec le cadenas a 3 chiffres en vous
assurant que le code n’a pas été modifié par inadvertance. Puis
remettez-la au bon endroit, en dehors de la zone de jeu, avec
I’Affiche zone contaminée a coté.

- Masque et sablier

- Fiche exploration

- Cadenas a 3 chiffres

- Boite avec pictogrammes
- Affiche zone contaminée

Vérifiez I'état des 3 bocaux : refaites-les s’ils sont trop mouillés ou
si celui qui réagit se distingue trop des autres (bicarbonate visible).
Vérifiez la quantité de vinaigre dans la petite bouteille «éactifs.
Changez les gants s'ils ont été salis.
Puis remettez tous les éléments dans la bassine avant de la
replacer en dehors de la zone de jeu (ou a I'extérieur, en fonction
de la configuration de votre lieu), aprés que les nouveaux joueurs
soient arrivés.

- Affiche Wi-Fi +  Recollez le morceau n°4 du document Morceaux de fin et le calque :
- Morceau de finn°3 2 (de I'énigme «toilettes») derriére I'Affiche Wi-Fi. Puis accrochez |

- Bassine, gants et réactif
- 3 bocaux de terre
- Protocole de manipulation

- Calque 2 de nouveau celle-ci en dehors de la zone de jeu.

Complétez les symboles du Puzzle molécule au stylo effacable.
Remettez le grand morceau du puzzle et le pansement avec une
gommette dans I'enveloppe n° 2. Puis remettez-la en place (aprés
le passage des nouveaux joueurs aux toilettes).

- Puzzle molécule 1/2
- Enveloppe n®2
- Pansement et gommette

Complétez les symboles du Puzzle molécule au stylo effacable.
Puis remettez le petit morceau du puzzle et le morceau n°4 du
document Morceaux de fin dans le livre. La cote de ce livre est
celle indiquée dans le pansement qui se trouve dans la poubelle.

- Puzzle molécule 2/2
- Morceau de finn°4
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Rencontre - Dédicace

En présence de lauteur
REGINE DETAMBEL

LE
VENTILATEUR

A partir de 18h30
Entrée libre - Renseignements & laccueil

1 < Affiche ventilateur

®
=

AV RESEAU WIFI GRATUIT

CONNECTEZ-VOUS
GRATUITEMENT AU RESEAU WI-FI

SUIVEZ LES 3 ETAPES

Lacces au réseau wifi ne nécessite pas didentifiants. Service gratuit.

<%

POINT WI-FI ACTIVATION
Rendez-vous au point de Activez le i et recherchez
signalétque. le réseau.

Plus de renseignements &

2 » Affiche wifi

ALERTE ZONE CONTAMINEE

Vous venez d'entrer dans une zone contaminée
INTERDICTION D’EN SORTIR

Pour retourner dans la zone principale sain et sauf, ouvrez
la boite et récupérez le matériel qu'elle contient.

Une fois le cadenas ouvert, rejoignez rapidement les
membres de votre équipe.

N NN W

3 ¢ Affiche zone contaminée

4 « Calque «Mots a classer»

FICHE FOURMI
A IMPRIMER (A4), DECOUP
T COMPLETER

S

Annotation sur les images

FICHE DE REFERENCE

DU CARNET DE NOTES

Notes a inscrire

Notez sur & ge du carnet de

1ot =1 1="7?

-F = &

‘Réanse :les deux nscriptions superposées 'une sur Tautre donnent un mt codé (TOILETTES 7).

[ror=ri==7]-[F —r=—=r> |-[rorcerres ]

5 ¢ Fiche fourmis

6 ¢ Fiche de références du
carnet de notes



A Fuire - Pﬁ'r\;ipe de Par‘cimonie

FICHE DE REFERENCE e o o solurllon o forre

Conmment Frier nes Lu,Po'fL\ases ?

DU LIVRE DE LA FETE DE LA SCIENCE
Plausibilite
Motiériel :
- [ x Flacon de reactif S T T
Annotations dans le livre - lx paire e 9-\'\"5
ArtenoN o - 3 x échantillons
Subantes sont donc & réalser e un sy norm N —
stz o oo s B @cotocole > /
PAGE 26 :UNE BIODIVERSITE RETROUVEE, - mettre ”éﬁuipemer\'{’ de protection (gants) — —
e les Fediprants confament lesgﬁ wntllons Je — _
@ o ferre sur une surface plane 3 |
- ouvrir les récipients sans renverser le contenu (ils
© UNE BIODIVERSITE RETROUVEE sont peut efre confamines) P
- verser «Tuelﬁues éou-/-\‘es de réacti€ sur ét\‘gﬁ/ 2) 1 (e—
echantillon

- laisser .\éir- 7uel7ues secondes
- observer la réaction L
- refermer les recipients

( Ann’ise ?) a

Si un echantillon mousse av contact Ju
reactif, il est contaming.

- P.‘s+¢ 3 svivee | @ I 1

7 * Fiche de références du livre 8  Fiche exploration 9 e Fiche jauge de plausibilité
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10 e Fiche paramétres 11  Morceaux de fin
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erbone PICTOGRAMMES
g A IMPRIMER (A4), DECOUPER
ranivin ET COLLER
inoNdation
lastigyue
P Message a découper
Po”m‘.on Découpez Iimage ci-dessous puis collez-la sur le dessus de la boite en bois (partie visible).
Fnsmission
infFectiOn Cemede
s
spicdenicS @
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Nomics e Is phrase [z

12 ¢ Mots clés a classer 13 ¢ Pictogrammes de sécurité



masque fest 36
P2 MAX debors « 2 minvtes

3 conseils pour votre sécurité

A € %

1. Protégezvous 2. vérifiez que le masque ‘3 Nedépases ps e o3
impérativement avant de couvre bien votre bouche e
Sorti a Fextérieur. etvos narines.

Cela peut entrainer de
graves problemes de santé.

> 2 minbes
nizsements

A FARE e

© mettre le masque pde R

eolter les enchantillons de ferre pré: o {P_‘ﬁ o parler

len

“odre le protocole experimentsl

UN MASQUE NE PEUT PAS ETRE PARTAGE ET NE SERT QUUNE SEULE FOIS

15 < Protocole de manipulation

QR CODE

0 CONSEILS

Voici quelques propositions applications gratuites qui permettent de fire los QRcode
roid - Mobiletag, Lynkee, Barcode scanner
+ Apple Store - Mobiletag, QR Reader, 20 Sense.

Vous pouvez aussi télécharger a vidéo (en envoyant un mail a recherchearisaue@gmail.com)
etla diffuser sur un ordinateur.

Message a découper

Recherches +erminies |

Jai enfin pu aboutic 3 une solvtion

ntJ. Med. 5ci 2019, Vol. 16

fewsl DRTEN International Journal of Medical Sciences

19; 16(5): 630-635. do

O/ijms 30739
Research Paper

Clostridium difficile Infection Risk with Important
Antibiotic Classes: An Analysis of the FDA Adverse
Event Reporting System

ng!?, Kelly R. Reveles'?, Obiageri O. Obodozie-Ofocgbu'2, Christopher R. Frei'
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| ‘Abstract

ea-analyses

DI).Prior
chsses vis for COI
however, CDI epidemiology is constantly changing and contemporary anayses are needet
Objectives: The objective of this stwdy was to evauate the association between CDI and

Methods: FAERS reports from Janury 1, 2015 to December 31,2017 were analyzed, The Medical
Dictionary for Regulatory Actiies (MedDRA) was used to idenify CDI cases. We computed the
eporting Odds Ratios (RORS) and corresponding 95% confidence incervals (35%CI) for the

the lower limitof the 95%Cl ws grester than |

Results: A toal of 2042801 reports (including 5,187 CDI reports) were considered, after

(CDIRORs (95%C)) for
were (in descending order):incosamides 4695 (39.49-55.82), monobactams 29.97 (14.60-61.54),
penicilin combinations 20,05 (17.39-23.12), carbapenems 19.16 (15.52-23.6). cephalosporins/
monobacams/carbapenems 17.28 (1495-19.97), cephalosporins 1533 (12.60-18.65), cetracyclines
754 (542-1050), macrolides 580 (448751), fuoroguinclones 494 (420-5381)
crimethoprimsalfonamides 3.32 (203-543),

Conclusion: Al antibiotic cssses included in the stucy were signficanly sssociated with CDI.
Uincosamides (e, cindamycin) had the highest CDI ROR among the antbiotcs evaluated n chis

Introducti

control interventions and antimicrobial stew

edship.

< hoapitals noed & profound merease in
e [1]. Since then, national standards
required. hosptals to implement effctive infection

16 « Publication

PUZZLE MOLECULE

\FPH UPER

Molécule a découper

ATTENTION

dessous,

Molécale a découper (110L1):

Cette molécule en papier, que le joueurs vont trouser durant leur parcours, est assaciée 3 la molécule page
23du

fes joueurs devront décrypter des symboles dispersés  a fois sur cette:
el découpée €T sura mseoul du e

17 * Puzzle molécule

MODELE A RECO

Hypothéses de référence

Rédigez sur Grents
rouge)

SCHEMAS POST-IT

Postit 1 Postit 2

Hypothise |

Le cemade doit thre copidement +eonslict 3 des scientiCiaues

Jai un decnier message pour vous.

Hypo“ﬁu 2
L'oir est dicecter

ment Lo +erre est contaminie,
contaming par des moléciles.

on en diplace en morchant:
Plaus
SRR

Plassibilite
2\ —

18 ¢ QR code (x nombre de joueurs)

Postit 3

Hypothise 3

Les fovrmis +ransportent
la cont. ion.

amina-Fi

Plausibili+e
-

19 ¢ Schémas post-it
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20 e Tableau de bord




