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FICHE PRATIQUE 2.
CHECKLIST POUR RÉINITIALISER
LE JEU

• Recomptez le matériel à la fin de chaque session et vérifier l’état de celui-ci (indices déchirés, 
abîmés, avec des inscriptions des participants, etc.).

• Remettez le jeu en place, loin du regard des prochains joueurs.

• En secours, prévoyez 2 versions imprimées de tous les supports de jeu.

CONSEILS 

Éléments à replacer

- Morceaux de fin
- Puzzle molécule
- Tableau de bord

Livre de la Fête de la science

- Sac à dos et cadenas
- Fiche QR code
- Masques et antidote

- Calque « Mots à classer »
- Pansement avec cote

- Post-it (x3)
- Fiche jauge de plausibilité
- Veste
- Stylo effaçable 
- Lampe UV
- Publication 
- Mots clés à classer

Quoi faire ?

Enlevez les 4 parties du Morceaux de fin et ceux du Puzzle 
molécule. Laissez le Tableau de bord, vide, sur la table.

Redessinez les symboles de l’énigme molécule, au stylo noir 
effaçable, page 23 du Livre de la Fête de la science.

Remettez la fiche QR code, des masques et la fiole d’antidote dans 
le sac à dos. Puis fermez-le avec le cadenas à 4 chiffres en vous 
assurant que le code n’a pas été modifié par inadvertance.

Replacez-les dans la poubelle. Vérifiez que la gommette est 
toujours en place et que la cote dans le pansement est toujours 
lisible.

Remettez les post-it 1 et 2 dans le livre qui leur a été attribué et 
cachez de nouveau la cote correspondante dans la zone de jeu.
Faites de même pour la Fiche jauge de plausibilité et replacez la 
cote dans l’une des poches de la veste. Dans l’autre poche, placez 
le post-it 3. 
Remetttez la Publication et la fiche Mots clés à classer dans le 
livre qui leur a été attribué et cachez la cote à sa place.
Cachez le stylo effaçable, la lampe UV dans la zone de jeu.

Fait
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Carnet de bord

- Images de la Fiche fourmis
- Enveloppe n°1
- Morceau de fin n°1
- Fiche paramètres

- Parapluie
- Morceau de fin n°2
- Plan d’évacuation

- Affiche ventilateur
- Morceau de fin n°5

- Masque et sablier
- Fiche exploration
- Cadenas à 3 chiffres
- Boîte avec pictogrammes
- Affiche zone contaminée

- Bassine, gants et réactif
- 3 bocaux de terre
- Protocole de manipulation

- Affiche Wi-Fi
- Morceau de fin n°3 
- Calque 2

- Puzzle molécule 1/2
- Enveloppe n°2
- Pansement et gommette

- Puzzle molécule 2/2
- Morceau de fin n°4

Vérifiez que les joueurs n’y ont rien écrit et qu’il n’y a pas eu de 
transfert entre les pages (sinon effacez ou arrachez les pages 
concernées). Vérifiez la checklist de Julie et l’énigme «toilettes». 
Écrivez-les de nouveau si besoin.

Remettez les images de la Fiche fourmis ensemble (mais dans un 
ordre aléatoire) ainsi que le mot d’Eva dans le dictionnaire.
Remettez le morceau n°1 du document Morceaux de fin et la Fiche 
paramètres dans l’enveloppe n°1. Puis replacez l’enveloppe dans 
sa cachette (au bout du parcours indiqué sur les images).

Remettez le  morceau n°2 du document Morceaux de fin et le plan 
d’évacuation dans le parapluie (sans qu’ils ne dépassent). Puis 
replacez-le en dehors de la zone de jeu.

Collez le morceau n°5 «fausse piste» du document Morceaux de 
fin au dos de l’Affiche ventilateur et accrochez celle-ci de nouveau 
à proximité, mais HORS zone de jeu.

Replacez les éléments (masque, sablier et Fiche exploration) 
dans la boîte. Verrouillez-la avec le cadenas à 3 chiffres en vous 
assurant que le code n’a pas été modifié par inadvertance. Puis 
remettez-la au bon endroit, en dehors de la zone de jeu, avec 
l’Affiche zone contaminée à côté.

Vérifiez l’état des 3 bocaux : refaites-les s’ils sont trop mouillés ou 
si celui qui réagit se distingue trop des autres (bicarbonate visible).
Vérifiez la quantité de vinaigre dans la petite bouteille «réactif». 
Changez les gants s’ils ont été salis. 
Puis remettez tous les éléments dans la bassine avant de la 
replacer en dehors de la zone de jeu (ou à l’extérieur, en fonction 
de la configuration de votre lieu), après que les nouveaux joueurs 
soient arrivés.

Recollez le morceau n°4 du document Morceaux de fin et le calque  
2 (de l’énigme «toilettes») derrière l’Affiche Wi-Fi. Puis accrochez 
de nouveau celle-ci en dehors de la zone de jeu.

Complétez les symboles du Puzzle molécule au stylo effaçable. 
Remettez le grand morceau du puzzle et le pansement avec une 
gommette dans l’enveloppe n°2. Puis remettez-la en place (après 
le passage des nouveaux joueurs aux toilettes).

Complétez les symboles du Puzzle molécule au stylo effaçable.
Puis remettez le petit morceau du puzzle et le morceau n°4 du 
document Morceaux de fin dans le livre. La cote de ce livre est 
celle indiquée dans le pansement qui se trouve dans la poubelle.

FaitÉléments à replacer Quoi faire ?
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En présence de l'auteur
RÉGINE DETAMBEL

 
 
 
 
 

SORTIE
DU

MOIS

ALERTE ZONE CONTAMINÉE

A faire : récolter echantillons sol

Vous venez d’entrer dans une zone contaminée 
INTERDICTION D’EN SORTIR

Pour retourner dans la zone principale sain et sauf, ouvrez 
la boîte et récupérez le matériel qu’elle contient.

Une fois le cadenas ouvert, rejoignez rapidement les 
membres de votre équipe.

1

FICHE FOURMIS
À IMPRIMER (A4), DÉCOUPER 
ET COMPLÉTER

CONSEILS 

Annotation sur les images
Définissez un endroit, non loin de la zone de jeu, où vous déposerez l’enveloppe kraft n°1 (qui contient la 
Fiche paramètres et le morceau 1 du document Morceaux final).

Pour le bon fonctionnement de cette énigme, vous devez déterminer à l’avance, et en vous adaptant à 
votre médiathèque, le parcours que les joueurs devront suivre en dehors de la zone de jeu pour récupérer 
l’enveloppe kraft n°1. Puis retranscrire ce parcours à l’encre invisible sur les images « fourmis » à la suite 
de ce document, découpées et classées dans le bon ordre.

Le point de départ de cette énigme est une sorte de croix dessinée au sol à l’aide de scotch de peintre. 
À partir de cette croix, établissez le parcours fléché qui permet de se rendre à l’enveloppe. Chaque flèche 
correspond à un pas. Une flèche tournant vers la gauche (ou la droite) correspond à un pas vers la gauche 
(ou la droite).

Puis utilisez le stylo à encre invisible pour écrire les symboles du parcours sur les images que vous trouverez 
à la suite de ce document. 
Avant la première flèche, dessinez une reproduction de la croix présente au sol pour que les joueurs identifient 
leur point de départ (orientez-les de la même manière ; la partie fermée de la croix doit correspondre au 
point de départ, et la partie ouverte, la direction vers laquelle on va), et après la dernière flèche ajoutez un 
point d’interrogation pour matérialiser le fait qu’il y a quelque chose à trouver à cet endroit. 
Nous vous recommandons de les inscrire dans les zones sombres des images, car le rendu avec la lampe 
UV est beaucoup plus lisible. Veillez à répartir les symboles sur l’ensemble des images, tout en suivant 
l’ordre chronologique des images (voir exemple ci-dessous). 
Enfin, toujours à l’encre à l’invisible, entourez (n’hésitez pas à repasser plusieurs fois) sur chaque image 
l’indication de temps (en bas à droite).

A l’aide de la lampe UV, vérifiez que le rendu est bien lisible et correct. 

Dans la mesure du possible, positionnez la croix à 
« l’entrée » de la zone de jeu. Ainsi, les joueurs pourront 
facilement la remarquer et s’y référer lorsque l’énigme 
les y invitera.

FICHE DE RÉFÉRENCE
DU CARNET DE NOTES

Notes à inscrire
Inscrivez sur la deuxième page du carnet de notes les indications ci-dessous :

Vérifier le matériel pour l’expédition de Julie
 
▢ bateau
▢ machette
▢ piège à insectes 
▢ ventilateur
▢ boîte de pétri

Notez sur la sixième page du carnet de notes les indications ci-dessous :

Cet indice est associé à une seconde inscription que vous devez écrire sur un morceau de papier calque :

Réponse : les deux inscriptions superposées l’une sur l’autre donnent un mot codé (TOILETTES ?).

          +          =

p.26-29

RÉSEAU WIFI GRATUIT

CONNECTEZ-VOUS
GRATUITEMENT AU RÉSEAU WI-FI

SUIVEZ LES 3 ÉTAPES
L'accès au réseau wifi ne nécessite pas d'identifiants. Service gratuit.

POINT WI-FI ACTIVATION CONNEXION

Plus de renseignements à l'accueil.

Rendez-vous au point de
signalétique.

Activez le wifi et recherchez
le réseau.

Ouvrez votre navigateur et
accédez au portail d'accueil.

1 • Affiche ventilateur 		     2 • Affiche wifi 			      3 • Affiche zone contaminée

4 • Calque «Mots à classer» 		    5 • Fiche fourmis 	       		   6 • Fiche de références du 		
										            carnet de notes

RAPPEL : Lexique du matériel
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Ajustement des paramètres

3

PAR

LIO

VEL

REV

RES

OCE

OXY

APL

DER

UIE

EUL

EUR

2

1

0

3

2

1

0

3

2

1

0

Humidité

Température

Pression

MORCEAUX DE FIN
À IMPRIMER (A3) ET DÉCOUPER

Morceau n°1

Morceau n°3

Morceau n°2

Morceau n°4

Morceau n°5 « Fausse piste »

J’enchaine les essais depuis plusieurs 
jours. Difficile en dormant peu. 

Je suis tombée sur pas mal de 
fausses pistes, j’ai fait quelques 
erreurs. Finalement les recherches 
de Julie ne m’aideront pas mais cela 
me permettra d’avancer. 

J’enchaine les essais depuis plusieurs 
jours. Difficile en dormant peu. 

Je suis tombée sur pas mal de 
fausses pistes, j’ai fait quelques 
erreurs. Finalement les recherches 
de Julie ne m’aideront pas mais cela 
me permettra d’avancer. 

MORCEAUX DE FIN
À IMPRIMER (A3) ET DÉCOUPER

Morceau n°1

Morceau n°3

Morceau n°2

Morceau n°4

Morceau n°5

J’enchaine les essais depuis plusieurs 
jours. Difficile en dormant peu. 

Je suis tombée sur pas mal de 
fausses pistes, j’ai fait quelques 
erreurs. Finalement les recherches 
de Julie ne m’aideront pas mais cela 
me permettra d’avancer. 

MORCEAUX DE FIN
À IMPRIMER (A3) ET DÉCOUPER

Morceau n°1

Morceau n°3

Morceau n°2

Morceau n°4

Morceau n°5

J’enchaine les essais depuis plusieurs 
jours. Difficile en dormant peu. 

Je suis tombée sur pas mal de 
fausses pistes, j’ai fait quelques 
erreurs. Finalement les recherches 
de Julie ne m’aideront pas mais cela 
me permettra d’avancer. 

MORCEAUX DE FIN
À IMPRIMER (A3) ET DÉCOUPER

Morceau n°1

Morceau n°3

Morceau n°2

Morceau n°4

Morceau n°5

J’enchaine les essais depuis plusieurs 
jours. Difficile en dormant peu. 

Je suis tombée sur pas mal de 
fausses pistes, j’ai fait quelques 
erreurs. Finalement les recherches 
de Julie ne m’aideront pas mais cela 
me permettra d’avancer. 

carbone

séisme

ouragan

pollution
plastique

uranium

épidémies

infection

inondation

p.57

virus

tsunami

remède

transmission

Nom de l’auteur
Numéro de la phrase
Mot n°... ?

Message à découper
Découpez l’image ci-dessous puis collez-la sur le dessus de la boîte en bois (partie visible).

PICTOGRAMMES
À IMPRIMER (A4), DÉCOUPER 
ET COLLER

A faire : 
- faire échantillonnage
- évaluer la contamination d’un échantillon de terre

Matériel :
- 1 x flacon de réactif
- 1 x paire de gants
- 3 x échantillons

- mettre l’équipement de protection (gants)
- placer les récipients contenant les échantillons de 
terre sur une surface plane
- ouvrir les récipients sans renverser le contenu (ils 
sont peut être contaminés)
- verser quelques gouttes de réactif sur chaque 
échantillon
- laisser agir quelques secondes 
- observer la réaction 
- refermer les récipients

--> piste à suivre !

Analyse ? 

Si un échantillon mousse au contact du 
réactif, il est contaminé...

Protocole

Principe de parcimonie

Comment trier mes hypothèses ?

Plausibilité

1

Annotations dans le livre
ATTENTION : hormis quelques éléments indiqués dans la fiche Puzzle molécule, RIEN ne doit être écrit avec 
le stylo effaçable. Car les joueurs pourraient avoir l’idée d’effacer de précieuses indications. Les annotations 
suivantes sont donc à réaliser avec un stylo normal NON effaçable. 

PAGE 23 - «LA FABRIQUE DES MOLÉCULES»
Inscrivez sur la molécule les symboles qui permettront de trouver le code final (voir l’indice Puzzle molécule).

PAGE 26 - «UNE BIODIVERSITÉ RETROUVÉE»
Inscrivez sur le bas de la page la phrase indice comme indiqué ci-dessous :

FICHE DE RÉFÉRENCE
DU LIVRE DE LA FÊTE DE LA SCIENCE

CONSEILS 

Je pense avoir trouvé l’intrus dans ma liste.  
Il faut absolument que je mette la main dessus !

Je pense avoir trouvé 
l’intrus dans ma liste.  
Il faut absolument que je 
mette la main dessus !

7 • Fiche de références du livre      8 • Fiche exploration 		     9 • Fiche jauge de plausibilité

10 • Fiche paramètres 			           11 • Morceaux de fin

12 • Mots clés à classer  					          13 • Pictogrammes de sécurité
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UTILISER UN MASQUE À FILTRE

3 conseils pour votre sécurité

masque test 36 : 
temps MAX dehors = 2 minutes

3. Ne dépassez pas le temps 
limite indiqué.

Cela peut entrainer de 
graves problèmes de santé.

1. Protégez-vous 
impérativement avant de 

sortir à l’extérieur.

symptômes > 2 minutes
- vomissements

2. Vérifiez que le masque 
couvre bien votre bouche 

et vos narines. 

- saignement du nez
- Incapacité à parler
   

- vertiges

A faire : récolter echantillons sol

UN MASQUE NE PEUT PAS ÊTRE PARTAGÉ ET NE SERT QU’UNE SEULE FOIS

masque  test 35 : temps max dehors = 1 minutes 30

A FAIRE :
- mettre le masque
- récolter les enchantillons de 

terre près de 

l’entrée
- suivre le protocole expérimental

Etape 3 - 
Protocole Expérimental

1

PUZZLE MOLÉCULE
À IMPRIMER (A4), DÉCOUPER 
ET COMPLÉTER

Molécule à découper
ATTENTION : n’imprimez pas ce document en recto/verso afin de ne rien avoir au dos de la molécule ci-
dessous. 

Molécule à découper (MOL1) : 

Cette molécule en papier, que les joueurs vont trouver durant leur parcours, est associée à la molécule page 
23 du livre de la Fête de la science : les joueurs devront décrypter des symboles dispersés à la fois sur cette 
molécule découpée ET sur la molécule du livre. 

Morceau n°1 Morceau n°2

p.23

Message à découper

QR CODE
À IMPRIMER (A4) ET DÉCOUPER

Recherches terminées !

J’ai enfin pu aboutir à une solution.

Le remède doit être rapidement transféré à des scientifiques. 

J’ai un dernier message pour vous....

CONSEILS 

Voici quelques propositions d’applications gratuites qui permettent de lire les QRcode :
• Android : Mobiletag, Lynkee, Barcode scanner...
• Apple Store : Mobiletag, QR Reader, 2D Sense..

Vous pouvez aussi télécharger la vidéo  (en envoyant un mail à recherchearisque@gmail.com) 
et la diffuser sur un ordinateur. 

Hypothèses de référence

Rédigez sur trois post-il différents les hypothèses ci-dessous tout en respectant les codes couleurs (chiffres en 
rouge) :

Post-it 1       Post-it 2

Post-it 3

SCHÉMAS POST-IT
MODÈLE À RECOPIER

Hypothèse 3

Les fourmis transportent 
la contamination.

Plausibilité

Hypothèse 1 

L’air est directement 
contaminé par des molécules.

Plausibilité

Hypothèse 2 

La terre est contaminée, 
Oon en déplace en marchant.

Plausibilité

Int. J. Med. Sci. 2019, Vol. 16 
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Abstract 

Introduction: Antibiotic use is an important risk factor for Clostridium difficile infection (CDI). Prior 
meta-analyses have identified antibiotics and antibiotic classes that pose the greatest risk for CDI; 
however, CDI epidemiology is constantly changing and contemporary analyses are needed.  
Objectives: The objective of this study was to evaluate the association between CDI and 
important antibiotic classes in recent years using the FDA Adverse Event Report System (FAERS).  
Methods: FAERS reports from January 1, 2015 to December 31, 2017 were analyzed. The Medical 
Dictionary for Regulatory Activities (MedDRA) was used to identify CDI cases. We computed the 
Reporting Odds Ratios (RORs) and corresponding 95% confidence intervals (95%CI) for the 
association between antibiotics and CDI. An association was considered statistically significant when 
the lower limit of the 95%CI was greater than 1.  
Results: A total of 2,042,801 reports (including 5,187 CDI reports) were considered, after 
inclusion criteria were applied. Lincosamides (e.g., clindamycin) had the greatest proportion of CDI 
reports, representing 10.4% of all lincosamide reports. CDI RORs (95%CI) for the antibiotic classes 
were (in descending order): lincosamides 46.95 (39.49-55.82), monobactams 29.97 (14.60-61.54), 
penicillin combinations 20.05 (17.39-23.12), carbapenems 19.16 (15.52-23.67), cephalosporins/ 
monobactams/carbapenems 17.28 (14.95-19.97), cephalosporins 15.33 (12.60-18.65), tetracyclines 
7.54 (5.42-10.50), macrolides 5.80 (4.48-7.51), fluoroquinolones 4.94 (4.20-5.81), and 
trimethoprim-sulfonamides 3.32 (2.03-5.43).  
Conclusion: All antibiotic classes included in the study were significantly associated with CDI. 
Lincosamides (e.g., clindamycin) had the highest CDI ROR among the antibiotics evaluated in this 
study. 

Key words: Clostridium difficile, adverse drug events, antibiotics, antimicrobial stewardship  

Introduction 
Clostridium difficile infection (CDI) is a great 

public health concern in hospital and community 
settings. In the first decade of the twenty-first century, 
United States hospitals noted a profound increase in 
CDI incidence [1]. Since then, national standards 
required hospitals to implement effective infection 

control interventions and antimicrobial stewardship 
programs to prevent CDI. Nationally-representative 
studies now indicate that CDI rates among hospital-
ized patients might be declining [2]. With the decline 
in CDI incidence in hospitals, there appears to have 
been a concurrent shift to community-onset CDI [3]. 
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