FICHE PRATIQUE 1.

ORGANIGRAMME ET PLAN

Enigme 1 : Mots clés

solution

= référence au livre de la Féte
de la science

— — —P> = contient

I'espace

audio

Entrée dans

écoute du fichier

de jeu et

initial

\

)

Objets trouvés par la fouille

Table Poubelle Rayonnage de livres
tableau de
bord
calque mots pansement
sac ados fermé clés camet de
avec un cadenas a notes
4 chiffres
livre de la
Féte dela gommette
science

stylo a encre

effacable

Eléments du décor
(mug, veste, sac de couchage...)

post-it

feuille de
mots &
classer

hypothése 3

les 3 cotes de
livres

jaug
plausibilité

2 post-its
hypothéses 1
et2

e de

Parcours 1 : Probleme

Parcours 2 : Hypothéses

Enigme 3 : Principe de parcimonie

superposer correctement le
calque Mots clés sur la
feuille de mots a classer
pour retrouver les
catégories

renvoie a findice p.57
livre de la Féte de la

trouver les anagrammes
avec les lettres en gras sur
chaque mot

catégorie verte : TENG
catégorie rouge : 5e phrase
catégorie bleue : mot n°3

trouver le mot secret grace
aux autres indications

le mot secret est
‘dictionary”

Enigme 2 : Fourmis

trouver le dictionnaire dans
la zone de jeu

dans le dictionnaire il y
a5 images de fourmis +
mot d'Eva

classer les images en

Saidant du temps indiqué

en bas a droite de chaque
image

organiser les images
par ordre chronologique:

utiiser la lampe UV pour
faire apparaitre le message
invisible

les fléches indiquent le
nombre de pas et les.
directions a prendre

trouver le point de départ
ur le sol

trouver la méme croix
indiquée au début du
message invisible

suivre les instructions
fléchées depuis la croix

une personne effectue
e parcours.

localisation de Fenveloppe
kraft 1

Tenveloppe est située
hors de la zone de jeu

.

calque mots
clés

trouver les 3 postits
hypothéses

Livre de la
Féte dela

science
classer les hypothéses par

ordre de probabilité sur la
jauge de plausibilité

publication

chaque hypothése renvoie
un symbole

trouver le mot en
anagramme grace a la
fiche parametres

trouver le parapluie

Gictionnaire
franais/

images
fourmi
anglais

Enigme Fausse piste

l_

découverte p2 camet de
notes : "liste d'outils™

fiche

it
paramétre

lire la lste doutils * pour
texpédition de Julie” dans
le livre de la Féte de la
science

morceau de fin n°1 trouver lntrus

trouver une référence a un
ventilateur dans la zone de

fouille 3 postits
hypothese 2 fiche jauge
hypothése 1 de
hypothese 3 plausibilité

les symboles figurent
aussi sur la fiche fiche
paramétres parametres

I'anagramme constitue

“par-apl-uie’ parapluie

se situe hors de la zone

morceau de fin n°2

camnet de
notes

renvoie a l'indice
P.26-29 du livre de la
Féte de la science

livre de la
Féte de la

science

le ventilateur est le seul
objet de laliste qui
napparait pas dans les
objets énoncés par
Julie

il sagit de Iaffiche
rencontre-dédicace:
pourle fivre 'le

affiche
ventilateur", hors zone ventilateur

un indice se situe
derriere I'affiche

morceau de fin n°3

Enigme 4 : Sécurité

aller aindication du plan
pour découvrir le coffre
fermé avec le cadenas a 3
chiffres

identifier les symboles et
les numéros pour ouvrir le
cadenas

T
i

ramener les éléments dans
lazone de jeu

Enigme 5 : Manipulation

lire le protocole
dexploration

chague picto renvoie & livre de la
un chifife p. 48 dulivie  (‘affche boite |  F4r® ©° 12
de la Féte de la contaminée

science. Les 3 chiffres.
ouvrent le cadenas

le code est 637

il faut sortir avec le
masque et enclencher
sablier

masque | sablier |

un joueur va dehors
chercher les pots de terre
> utlisation du sablier

e joueur a maximum 2
minutes hors zone de
jeu pour récupérer la

bassine

faire la manipulation
détaillée dans le protocole
avec les échantillons
trouves et le réactit

observer la réaction des
échantillons

trouver le mot écrit en
dessous de 'échantillon qui
réagit

trouver laffiche wifi

- -

mettre quelques
gouttes de réactif dans
chaque bocal

protocole de
manipulation

seulle bocal contenant
du bicarbonate de
soude réagit

le mot inscrit sur le
dessous du bon bocal
est "WiFi"

se situe hors de la zone
dejeu

des indices se situent
derriére I'affiche wifi

morceau de fin n°4

Enigme 6 : Interprétations des résultats (1)

superposer les symboles
sur le camet de notes et le

trouver enveloppe &
proximité des toilettes

les deux éléments
superosés donnent e
0t "toilettes”

tenveloppe se situe
hors zone de jeu

Y

trouver le pansement 2
dans la poubelle

lire cote de livre sur le
pansement 2

trouver le livre

reconstituer le tableau de
bord avec les 5 morceaux

assembler s 5 parties

diune nouvelle maniére

pour révéler les phrases
codées

décrypter les phrases.
codées grace a la page 39
dulivre de la Féte de la
science

Lire lindice "Interprétez les
résultats. Effacez les
symboles”

effacer les symboles sur
les morceaux de molécule
ET dans le livre de la Féte
de la science pour trouver
le code cadenas 4 chiffres

ouvrir le cadenas et le sac
ados

visionner la vidéo de fin

Les deux gommettes de
‘méme couleur sont un
indice pour chercher
dans la poubelle

chercher le livre dapres
la cote

récupérer les
documents dans le livre

Enigme 7 : Interprétation des résultats (2)

chague morceau de fin
retrouve sa place sur le
tableau

chaque morceau

s'emboitent pour former

une phrase cryptée en
aris clair

e code de décryptage
se trouve p.39 du livre
de la Féte de la science

Liindice fait référence
au'stylo a encre
effagable

les symboles
complémentaires se
trouvent p.23 du livre
de la Féte de la science

effacer les traits en plus
sur les symboles gréce
ala gomme du stylo

la combinaison 7134
permet dlouvrir le
cadenas a4 chiffres du
a

e QR code permet
diaccéder a la vidéo
depuis un smartphone

puzzle
molécule n°1

pansement 1
avec gommette
1

pansement 2

morceau de
fin n°5

.

Tableau de
bord

5 morceaux
de fin

livre de la
Féte de la
science

stylo
effagable

livre de la
Féte de la

molécule science

masques
pour toute
téquipe

fiole
“antidote”
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b Lors de la mise en place des indices dans la zone de jeu, veillez a vous souvenir des différentes cachettes de vos indices !
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